Технологический формат (карта) урока «Цифровой турнир по финансовой грамотности» от Благотворительного фонда Сбербанка «Вклад в будущее».

	Название
	Цифровой турнир по финансовой грамотности.

	Смысл 
	Урок основан на использовании мобильной игры «Вклад» , которая симулирует  10 лет жизни человека, в течение которых необходимо заработать как можно больше денег с помощью различных финансовых инструментов: акций, облигаций, вкладов, а также инвестиций в собственное образование и здоровье. При этом часть средств необходимо направлять на страхование своих активов (как и в жизни, в игре происходят неприятности). А чтобы правильно инвестировать в высокорискованные активы вроде акций, игрокам необходимо следить за лентой новостей, корректируя свои инвестиционные решения. 
В течение 5 дней школьники могут попробовать свои силы в игре, а в конце недели на финальном уроке разобрать типичные ошибки и наиболее успешные стратегии. 
Таким образом эта игра, не требующая специальных знаний о финансах, учит школьников планировать, принимать решения, критически мыслить и оценивать рентабельность своих вложений в условиях, приближенных к реальной жизни.

	Ключевые смыслы, слоганы

	[bookmark: _gjdgxs]Финансовая грамотность, Цифровые финансовые инструменты.

	Символы
	- Финансовое планирование
- Семейный бюджет
- Страхование
- Банковские продукты и услуги
- Финансовое мошенничество
- Основы инвестиций
- Оценка рисков
- Инструменты фондового рынка

	Возраст:
	 8-11 классы. 
	Число участников
	До 50. 

	Этап и время
	Что делают участники?
	Что делает организатор?
	Ресурсное обеспечение, необходимое оборудование, необходимые реактивы

	Первый этап: Объявление Цифрового Турнира по финансовой грамотности в мобильном приложении «Вклад»

	1. Объявление о старте цифрового турнира по финансовой грамотности в мобильном приложении «Вклад». Постановка домашнего задания. (5 минут)

Этап проводится минимум за 5 дней до начала второго этапа.
	Слушают ведущего, выполняют требуемые действия по установке и регистрации в приложении.
	Объявить ученикам о проведении Турнира по финансовой грамотности в мобильном приложении «Вклад». Дать ссылку на скачивание приложения, озвучить основные правила игры.
	Проектор, презентация (прилагается)

	Второй этап: разбор типичных ошибок и наиболее успешных стратегий при прохождении онлайн-игры

	2. Приветствие участников. Рассмотрение основных навыков, приобретенных участниками в процессе игры.
(5 минут)

Этап проводится минимум спустя 5 дней после окончания первого этапа.
	Отвечают на вопросы ведущего, смотрят презентацию с перечислением навыков финансовой грамотности, отрабатываемых в игре.
	Задает участникам вопросы о том, чему они научились в ходе игры. Рассказывает о том, какие навыки финансовой грамотности развиваются в игре.
	Проектор, презентация (прилагается).

	3. Рассмотрение теории по основным финансовым инструментам, представленным в игре.
(15 минут)
	Отвечают на вопросы ведущего по параметрам и характеристикам финансовых инструментов, которыми они пользовались в игре. Слушают рассказ ведущего. 
	Задает участникам вопросы по тому, какие финансовые инструменты представлены в игре, что они из себя представляют, и как они работают. Рассказывает участникам о каждом финансовом инструменте. 
	Проектор, презентация (прилагается).

	4. Рассмотрение основных ошибок, сделанных участниками в игре.
(10 минут)
	Называют ошибки, которые они допускали в ходе игры. Предлагают способы избегания данных ошибок в будущем.
	Задает участникам вопросы об ошибках, которые они допустили в игре. Помогает  участникам сформулировать способы избегания данных ошибок в будущем. 
	Проектор, презентация (прилагается).

	5. Рассмотрение основных выводов, сделанных участниками по итогам игры.
(10 минут)
	Формулируют и называют основные выводы, которые они сделали после прохождения игры. Слушают ведущего. 
	Помогает участникам сформулировать основные выводы по итогам прохождения игры. 
	Проектор, презентация (прилагается).

	6. Рассмотрение оптимальной стратегии прохождения игры финансово-грамотным человеком.
(5 минут)
	Помогают ведущему сформировать оптимальную стратегию прохождения игры. Отвечают на вопросы ведущего.
	[bookmark: _GoBack]Рассказывает участникам про оптимальную стратегию прохождения игры. Задает участникам вопросы на понимание того, почему необходимо следовать именно этой стратегии и как она связана с реальной жизнью.
	Проектор, презентация (прилагается).

	По итогам урока участники владеют: 
· Основами финансового планирования, накопления и сбережения капитала
· Методиками приоритезации расходов
· Методами обеспечения финансовой защиты семьи, формирования подушки безопасности
· Основами формирования инвестиционной стратегии и инвестиционного портфеля
· Методами принятия инвестиционных решений на основе фундаментальных факторов внешней среды.



Приложения.
1. Мобильное приложение «Вклад» БФ Сбербанка «Вклад в будущее» (требуется установка и использование приложения участниками урока за 5 дней до его начала). https://fingame.vbudushee.ru/
2. Презентация для проведения урока в формате Power Point. 
3. Сценарий проведения урока
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