











Сценарий урока 
«Цифровой турнир по финансовой грамотности» 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Описание мероприятия
1.1. Краткая характеристика мероприятия
	


	Параметр мероприятия
	Характеристика

	1
	Формат мероприятия 
	Урок

	2
	Покрываемые сферы (темы)
	Банковский вклад, страхование, облигации, акции, финансовое мошенничество, личное финансовое планирование, бюджет 

	3
	Количество участников
	До 50

	4
	Оптимальный возраст участников 
	13-17 лет (8-11 класс)

	5
	Необходимое количество ведущих
	1 ведущий

	6
	Общая продолжительность
	1 академический час (45 мин.)

	7
	Цели урока
	Провести рефлексию по участию в мобильной игре-симуляторе “Вклад”: разобрать и изучить финансовые инструменты, основные ошибки и оптимальные стратегии ведения бюджета.


	8
	Задачи игры 
	По итогам урока участники научатся:
1. Основам финансового планирования, накопления и сбережения капитала
2. Методикам приоритезации расходов
3. Методам обеспечения финансовой защиты семьи, формирования подушки безопасности
4. Основам формирования инвестиционной стратегии и инвестиционного портфеля
5. Методам принятия инвестиционных решений на основе фундаментальных факторов внешней среды.


[bookmark: _v3dmwxakqs8]1.2. Технические требования к месту проведения.

Размер помещения должен соответствовать количеству участников мероприятия, участники должны иметь возможность писать на твердой поверхности.
Для проведения мероприятия подойдет учебный класс, аудитория или актовый зал учебного заведения.
В помещении должно быть предусмотрено место для выступления ведущего занятия\учителя. Ведущий должен размещаться так, чтобы иметь возможность установить визуальный контакт с каждым участником занятия. 
Помещение должно быть оснащено проектором и экраном/интерактивной доской для демонстрации презентации.
Максимальное количество участников мероприятия — 50 человек.




[bookmark: _eifukup5stnd]

[bookmark: _tmso8dxxwnbd]2. Порядок проведения мероприятия. 

1 ЭТАП: Старт турнира.
2.1. Объявление турнира. (Проводится за 5 дней до проведения урока – 2 этапа).
Учитель предлагает ученикам скачать приложение “Вклад” по ссылке (QR-коду), размещенной на слайде презентации. 
Учитель объявляет, что в течение 5 дней ученики могут попробовать свои силы в игре. Количество попыток не ограничено. Ученикам важно делать скриншот результата каждой игры, а на финальной урок сохранить для демонстрации скриншот самого успешного прохождения. В конце недели на финальном уроке учитель разбирает совместно с учениками типичные ошибки и наиболее успешные стратегии. 

2 ЭТАП: ФИНАЛЬНЫЙ УРОК.
2.2. Подготовка к мероприятию
Необходимо убедиться, что проектор и сопутствующие устройства (например, кликер) подключены, презентация выведена на экран. 

2.3. Теоретическая часть
Завершив подготовку к игре, ведущий ожидает прибытия участников мероприятия в учебный класс. После того, как участники прибыли, ведущий начинает свое выступление.
Он представляется участникам, коротко рассказывает о себе и своем месте работы, если аудитория является незнакомой. Ведущий коротко обозначает цели и задачи мероприятия, регламент и устанавливает с участниками дисциплинарные правила, которые в дальнейшем помогут ему грамотно контролировать аудиторию.
Договорившись с участниками о дисциплинарных правилах, которые они будут соблюдать, ведущий переходит к рассказу теоретической части (Презентация).
1. [bookmark: _qe5kjp36l7ta]Первый этап урока посвящен перечислению навыков, которые развивает у участников игра. Перед его началом ведущий спрашивает у участников, что больше всего понравилось им в игре, кому каких результатов удалось достичь (можно составить рейтинг, выписав на доске наилучшие результаты учеников)  и какие, по их мнению, навыки развивает игра. Выслушав ответы участников, ведущий переходит к четвертому слайду.
[bookmark: _5e1cf2i43gz9]Ведущий последовательно перечисляет и объясняет навыки, которые развивает игра, отмечает, что в рамках сегодняшнего урока будет подробно разобран каждый из них.
2. [bookmark: _tyox20f952y7]Второй этап урока — разбор финансовых инструментов, представленных в игре. Перед его началом ведущий просит участников перечислить инструменты, которые им встретились в игре. Выслушав ответы, переходит к слайдам “Страхование”.

· [bookmark: _q344189zp0s0]Ведущий объясняет смысл инструмента страхования и задает участникам вопрос о принципе работы страхования. При отсутствии верного ответа ведущий объясняет его. Далее ведущий перечисляет и кратко объясняет основные виды страхования, опционально задавая аудитории вопрос о том, как они понимают тот или иной вид. Переходит на следующий слайд, где кратко описана мотивация применения такого инструмента, как страхование.

· [bookmark: _bjvfv3ieagce]Далее ведущий переходит к слайду “Банковский вклад” и предлагает участникам коротко объяснить принцип работы данного инструмента. В случае отсутствия правильного ответа — объясняет его самостоятельно. Необходимо сделать акцент на том, что все вклады являются застрахованными.

· [bookmark: _ucol724uondd]Далее ведущий переходит к слайдам “Облигации”, просит участников объяснить понятие ценная бумага и назвать два самых популярных вида ценных бумаг — акции и облигации. В случае отсутствия верного ответа ведущий поясняет его самостоятельно. В рамках двух слайдов ведущий рассказывает о принципе работы облигаций, эмитентах облигаций, а также о том, как происходит заработок на облигациях. Ведущий сравнивает акции и облигации по уровню риска и доходности и спрашивает участников, какие еще различия между акциями и облигациями они знают. Выслушав ответы, ведущий переходит к слайдам “Акции”.

· [bookmark: _yz8hn3xzf5bv]Ведущий рассказывает о принципе работы данного инструмента, о правах, которые он предоставляет, а также о двух способах заработка на инвестировании в акции. Ведущий также рассказывает о том, что влияет на стоимость акций.

· [bookmark: _dexlu5afghoi]Ведущий переходит к слайдам “Прочее” и рассказывает, что в данной вкладке в игре располагались недобросовестные компании, предлагавшие высокую доходность, но на деле являющиеся мошенниками.

· [bookmark: _j23q6hmw2jsy]Ведущий объясняет основные правила избегания мошеннических организаций, делает акцент на необходимости проверки лицензии ЦБ.

Вся теоретическая информация представлена в Презентации к уроку.

3. [bookmark: _hbt24xrqct3l]Ведущий переходит к третьему этапу урока — разбору основных ошибок, которые были допущены участниками в игре. Перед переходом к контенту он предлагает участникам самостоятельно назвать и описать основные ошибки, которые они заметили за собой в процессе игры. Ведущий дает комментарии на каждый ответ, и предлагает участникам дополнять ответы друг друга. После этого ведущий переходит к контенту.
[bookmark: _7cshogz0r3je]Ведущий последовательно описывает основные ошибки участников (слайды 17-23), отвечает на возникающие вопросы.
4. [bookmark: _eiomquksetr4]В рамках четвертого этапа урока ведущий предлагает участникам описать основные выводы, которые они извлекли из игры. Участники поочередно высказывают свое мнение, ведущий комментирует каждый ответ, предлагает дополнить ответ. После того, как несколько человек высказались, ведущий переходит к контентным слайдам и последовательно описывает выводы, основывающиеся на информации из предыдущих этапов урока.
[bookmark: _9qr5r4ee0gcw]Завершающим этапом урока является краткое описание кейса успешного прохождения игры. В начале следует отметить, что не существует единственной универсальной стратегии, так как игра каждый раз предлагает новый неповторимый сценарий.
[bookmark: _vrbq8madc52t][bookmark: _GoBack]При наличии оставшегося времени ведущий предлагает одному-двум желающим описать основные принципы, которыми они руководствовались при прохождении игры.
[bookmark: _692svy91mny]После этого ведущий по пунктам описывает действия оптимальной стратегии, параллельно объясняя, почему эти шаги правильно совершать и в реальной жизни.
[bookmark: _8d4ottx9u5gk]В конце урока ведущий отвечает на оставшиеся вопросы участников и прощается с ними.
