Игра «Красиво атомы сложились»

	Название
	Игра «Красиво атомы сложились»

	Смысл 
	С помощью игры школьники смогут лучше узнать историю великих изобретений, биографию знаменитых учёных, открытия которых изменили мир. 

	Ключевые смыслы, слоганы

	Динамичная игра-исследование, сочетающая командную работу и эрудированность участников.

	Символы
	Известные физики; открытия, изменившие мир

	Возраст:
	 6-8 классы
	Число участников
	20-30 

	Этап и время
	Что делают участники?
	Что делает организатор?
	Ресурсное обеспечение, необходимое оборудование, необходимые реактивы

	1. Формирование команд и объяснение правил игры, раздача бланков ответов (3 минуты).
	Распределяются в команды по 6 человек, придумывают название, записывают на бланке, внимательно слушают правила и систему оценивания.
	Объясняет формат игры и общие правила, раздаёт бланки, включает презентацию.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов. 

	2. Начало игры. Загадывание первой личности учёного (3 минуты)
	Отгадывают загаданную личность, записывая варианты в бланк ответов. 
	Показывает на слайды с подсказками, напоминает о том, чтобы команды не забыли записать свои варианты в бланк ответов, следит за таймингом.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	3. Рассказ о загаданном учёном, объяснение и обсуждение подсказок и исследований (5 минут) 
	Внимательно слушают учителя, комментируют подсказки. Предусмотрен рассказ о том, какие идеи возникали у учащихся.
	Объясняет подсказки и рассказывает об исследованиях и биографии загаданного учёного. 
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	4. Загадывание второй личности учёного (3 минуты)
	Отгадывают загаданную личность, записывая варианты в бланк ответов.
	Показывает на слайды с подсказками, напоминает о том, чтобы команды не забыли записать свои варианты в бланк ответов, следит за таймингом.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	5. Рассказ о загаданном учёном, объяснение и обсуждение подсказок и исследований (5 минут)
	Внимательно слушают учителя, комментируют подсказки. Предусмотрен рассказ о том, какие идеи возникали у учащихся.
	Объясняет подсказки и рассказывает об исследованиях и биографии загаданного учёного.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	6. Загадывание третьей личности учёного (3 минуты)
	Отгадывают загаданную личность, записывая варианты в бланк ответов.
	Показывает на слайды с подсказками, напоминает о том, чтобы команды не забыли записать свои варианты в бланк ответов, следит за таймингом.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	7. Рассказ о загаданном учёном, объяснение и обсуждение подсказок и исследований (5 минут)
	Внимательно слушают учителя, комментируют подсказки. Предусмотрен рассказ о том, какие идеи возникали у учащихся.
	Объясняет подсказки и рассказывает об исследованиях и биографии загаданного ученого.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов

	8. Загадывание четвёртой личности учёного (3 минуты)
	Отгадывают загаданную личность, записывая варианты в бланк ответов.
	Показывает на слайды с подсказками, напоминает о том, чтобы команды не забыли записать свои варианты в бланк ответов, следит за таймингом.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов.

	9. Рассказ о загаданном учёном, объяснение и обсуждение подсказок и исследований (5 минут)
	Внимательно слушают учителя, комментируют подсказки. Предусмотрен рассказ о том, какие идеи возникали у учащихся.
	Объясняет подсказки и рассказывает об исследованиях и биографии загаданного ученого.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов.

	10. Загадывание пятой личности учёного (3 минуты)
	Отгадывают загаданную личность, записывая варианты в бланк ответов.
	Показывает на слайды с подсказками, напоминает о том, чтобы команды не забыли записать свои варианты в бланк ответов, следит за таймингом.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов.

	11. Рассказ о загаданном учёном, объяснение и обсуждение подсказок и исследований (5 минут)
	Внимательно слушают учителя, комментируют подсказки. Предусмотрен рассказ о том, какие идеи возникали у учащихся.
	Объясняет подсказки и рассказывает об исследованиях и биографии загаданного ученого.
	Проектор, экран, распечатанные бланки ответов.

	12. Подсчёт баллов и рефлексия (оставшееся время)
	Подсчитывают итоговые баллы за игру, используя бланки ответов. 
	Модерирует подсчёт баллов, выявляет команду-победителя, собирает рефлексию у участников.
	Бланки ответов.

	Планируемый результат (предметный продукт): 
1. В увлекательной и игровой форме школьники получили знания о знаменитых учёных и их открытиях. 








Приложения:
1. Правила игры
2. [bookmark: _GoBack]Раздаточный материал – бланки ответов
3. Презентация
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